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                                                           財團法人東元科技文教基金會 

專案管理：方淥芸 

02-25422338#18 

壹、活動緣起 

偏遠地區的原住民部落家庭單親、失親及隔代教養比例偏高，由於地處偏遠，藝術

教育資源在軟體與硬體方面，普遍皆較為困難(師資、設備...等)，為豐富原住民青少

年人文生活，本會自 2005 年起，藉由戲劇美學的感動、人文藝術的賞析，貫徹以

「人文」為本的教育方針，為原住民孩子提供豐富多元的藝文饗宴，充實藝文賞析

環境，並且豐富人文生活，是幫助部落學子心靈成長的學習計畫。 

為了讓資源匱乏的偏鄉學校順利克服交通等經費壓力，由本會提供遊覽車，深入山

區及偏遠的鄉鎮部落，將師生接送至當地的藝術賞析的場館，參與半天至一天的賞

析活動。歷年來類似的賞析活動迴響熱烈，向隅的學校師生眾多。活動前後督促學

校老師，帶領孩子事前預習及事後複習，深化學生的學習，促進偏鄉學校對藝文教

育的重視，充實學業外的人文課程，是中央山脈最深處的人文教育。 

貳、活動目標 

一、促進原住民新世代的藝術創意美感體驗與學習 

二、透國國際藝術巨擘的作品，拓展藝術學習視野與內容 

三、把世界級建築藝術賞析之教學資源推介給原住民學校 

四、活化與充實偏鄉藝術教育資源 

五、激勵原住民中小學生從國際藝術、美學、創意，與世界遺產的保護等， 

    反思原住民傳統藝術文化的傳承、保存與發揚等應承擔的使命與責任。 

六、鼓勵原住民孩童將部落傳統文化元素與課程內容結合，發揮創造力並增進對傳

統文化的認識與理解 

參、關於安東尼·高第（Antoni Gaudí，1852-1926）     

安東尼·高第是 19 世紀最偉大的建築家之一。生前喜歡觀

察大自然萬物，如樹木，天空，風，沙子，動物，並把這

些事物的形狀、特徵，化為靈感，融入到自己的創作。所

以當您仔細觀摩高第的建築作品時，不難發現他運用了大

量的圓滑曲線來代替單調刻板的稜角，這是在其他建築物

當中少見的。高第認為，直線都是人工的，曲線才是渾然
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天成的。此外，高第在設計時，也考慮到了自然因素對建築的影響。目前，他的作

品中已經有七處被聯合國教科文組織列為世界遺產名錄。包括他第一個家- Casa 

Vicens Gaudí，奎爾宮 Palau Güell，奎爾公園 Güell Park， 巴特羅之家 Casa 

Batlló，米拉之家 Casa Mila，以及從 1882 開始建造至今的聖家堂 Sagrada Fam

ília，都是他傑出的代表作。 

而聖家堂也仍按照高第當初的設計圖紙，由後人建造著。其複雜、新穎、獨樹一

幟、個人色彩強烈的建築作品知名，被譽為「上帝的建築師」。 

以上內容摘自 https://www.obonparis.com/zh-TW/magazine/gaudi-architecture-best-5 

 

肆、活動辦法   

一、指導單位：原住民族委員會、教育部(產官學三合一推動藝術與美感教育) 

二、主辦單位：財團法人東元科技文教基金會、臺東縣政府教育處 

              花蓮縣原住民族教育資源中心、屏東縣原住民族教育資源中心 

三、承辦學校：屏東縣北葉國小、花蓮縣中正國小 

台東縣長濱國中、寶桑國中、大王國小 

四、授課老師：林柏儀 

台藝大第一屆美術教育師資認證通過；2014 年獲遠見雜誌未來 family 雜誌專

訪；自 2012 年起連續五年兩岸教師交流賽蟬聯美術教師組第一等獎完成五連

霸。現主持魔法美力教室，同時為內湖、福林、大佳等多所國小駐校藝術家。 
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 五、賞析內容： 

高第作品終其一生，高都極力地在自己的設計當中追求自然，在他的作品當

中幾乎找不到直線。未完成的作品仍列名世界文化遺產，高第曾說：我的客

戶（上帝）並不急。讓我們透過藝術饗宴一窺這位上帝的建築師畢生的偉大

成就！  
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六、課程延伸價值 

課程設計理念 

而從高第的奎爾公園，柏儀老師將融入現在大家最重視的 ESG 議題，介紹綠建

築的設計概念，帶著現場所有的孩子，透過同場加映的投影導覽說明，去發想設

計圖，哪怕是讓房子像霍爾的移動城堡一樣可以移動、或者屋頂裝綠能風車…都

可以，讓孩子自由發揮。 

透過課程，讓原住民族孩童在認識藝術巨擘與其偉大的作品，及讓孩子徜徉在

美麗的藝術境界的同時，也能同時思考自身族群文化中建築、服飾、圖騰、祭典

儀式等之意涵，並思考如何透過不同形式，鼓勵孩子自由發揮與創作，反思原住

民歲時祭儀與傳統文化藝術的獨特與珍貴，蓄積原住民傳統文化的發揚與創作

的能量。實作課程說明如十所述。 

藝術彩繪創作 

希臘神話等亙古以來的西方繪畫史，皆是從神話天馬行空的想像世界裡、不斷

創新，且帶動了歐洲的文化、科技與工業進步。本課程將引導孩子們認識西方神

話，並且藉此了解西方人是如何透過想像力轉化成為創新的思維（高第在奎爾

莊園與巴特尤之家，尤其是聖家堂，都用希臘神話或聖經故事借題發揮來展現

創新）。 
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實作課程畫執行重點 

一、用孩子們熟悉的神話故事人物，再加上新的技法與素材進行發想與創作。 

二、提供原住民的圖騰、符號作為創作的素材參考 

     屏東場-排灣族 

     台東場長濱寶桑-阿美族 

     台東場大王國小-排灣/阿美族 

     花蓮場-阿美族、布農族 

三、讓學生理解藝術創作的題材可以來自於神話故事、聖經故事。 

四、藝術創作的實作課程時，鼓勵學生連結自己已知的族群故事、經歷過的族群 

    儀式、甚至是家族間流傳的故事作為創作題材。 

七、報名辦法： 

(一) 邀請原住民為主的學校，進入報名網站，額滿為止。 

(二) 藝術教育公益課程，免費參加(經費由指導單位及主協辦單位支持)。 

(三) 參加對象： 

1. 偏遠山區或海濱等偏鄉學校師生。 

2. 主辦單位邀請學校優先錄取。 

(四) 交通提供： 

1. 偏遠地區學校師生的遊覽車費由主辦單位籌措或由鄰近學校校車支援接

送。 

2. 不滿 35 人的學校必須與附近或是順路的學校併車。 

3. 需要更多遊覽車的學校，請來電討論與確認實際需求。 

4. 遊覽車費的收據開立方式由本基金會審核報名資料後提供給各校。 

(五) 午餐：敬請參加學校自理。 

(六) 報到須知於活動前與各承辦校方聯絡人確認後通知。 
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八、場次規劃與報名結果： 

 

場次 日期 實施地點 實施對象/師生 人數 
課程長

度 

屏東場 

12/11 
原住民 

文化園區 

北葉、青葉、賽嘉國小 

三校 3-6 年級 
115 6 小時 

12/12 
原住民 

文化園區 

1. 丹路、楓林、內獅國小， 

   二校 1-6 年級 

2. 獅子國中 7-8 年級 

132 6 小時 

台東場 

12/13 寶桑國中 
1. 霧鹿國小 3-6 年級 

2. 寶桑國中 7-8 年級 
85 6 小時 

12/14 長濱國中 

1. 竹湖、樟原國小 

   二校 1-6 年級 

2. 長濱國中 7-8 年級 

153 6 小時 

12/15 大王國小 大王國小 3-6 年級 108 3 小時 

花蓮場 

12/18 玉里國中 

古風、卓楓、卓溪、立山、春日 

樂合、松浦、觀音、德武國小 

九校 3-6 年級 

119 6 小時 

12/19 中正國小 

中正、化仁、光華、復興、 

康樂、壽豐、銅蘭、銅門 

八校 3-6 年級 

上午 428 

下午 196 

3 小時 

(6 小時) 

合計 7 天 6 個地點 
屏東、台東、花蓮 

三縣偏鄉師生 
1,140 39 小時 
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九、執行方式： 

     林柏儀老師課程須知 

 學校準備 (1) 每人一張空白的十六開圖畫紙或 A4 尺寸白紙。 

      (2) 協印 : 每位學生有三張學習單，一張是問題與發想，一張是筆記記憶 

                法，一張是《我的移動城堡》創作。 

 同學自備 (3) 鉛筆、彩色筆 (建議 : 色鉛筆，水性彩色筆，粉蠟筆 / 因場地限制請勿 

             使用水彩)。 

 

 上午 3 小時課程 : 09:00~12:00  

 

09:00~10:20 

投影導覽介紹上帝的建築師—高第，從生平、經歷到作品賞析，從而理解高第

的創新思維，並介紹世界知名美術館之線上學習路徑與方式。 

10:40~12:00 

九宮格曼陀羅式思考法筆記教學與《我的移動城堡》創意繪畫實作，體驗高第

的創新手法並師法自然，作品擇異發表。 

 

 下午 3 小時課程 : 13:00~16:00  

 

(實作課程每場約 150 人，每位學生皆產出「玻璃彩繪燈」) 

 

12:30~15:40 (中間安排彈性休息) 

    《玻璃彩繪夜燈創作》，結合原住民神話與高第的師法自然再加上當代繪畫普普 

     藝術的創作手法，利用粗細油漆筆等工具彩繪創作於玻璃罐上。完成的作品除 

     了可以當成小夜燈也可以在元宵節提成燈籠，還可以將燈具取出變成筆筒之 

     用，落實藝術生活化的目標。 

 

材料規格：透明醬菜玻璃瓶 600ml 一人一只， 

          LED 燈串(含電池座)一人一串， 

          油漆筆六色粗細皆有、預估 550 支。 
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實作作品示意如下圖所示 
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十、【上帝的建築師-高第】學習單內容共三份 
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ˊ得

˙
ㄉ
ㄜ
最

ㄗ
ㄨ
ㄟ
ˋ大ㄉ

ㄚ
ˋ的

˙
ㄉ
ㄜ
好ㄏ

ㄠ
ˇ處ㄔ

ㄨ
ˋ是ㄕ

ˋ

什ㄕ
ㄜ
ˊ麼

˙
ㄇ
ㄜ
？而ㄦ

ˊ

第ㄉ
ㄧ
ˋ二ㄦ

ˋ

個ㄍ
ㄜ
ˋ好ㄏ

ㄠ
ˇ處ㄔ

ㄨ
ˋ又ㄧ

ㄡ
ˋ是ㄕ

ˋ

什ㄕ
ㄜ
ˊ

麼
˙
ㄇ
ㄜ
？ 

8. 承ㄔ
ㄥ
ˊ上ㄕ

ㄤ
ˋ題ㄊ

ㄧ
ˊ，請

ㄑ
ㄧ
ㄥ
ˇ設ㄕ

ㄜ
ˋ計ㄐ

ㄧ
ˋ「舉ㄐ

ㄩ
ˇ著

˙
ㄓ
ㄜ
大ㄉ

ㄚ
ˋ棍

ㄍ
ㄨ
ㄣ
ˋ子ㄗ

ˇ

的
˙
ㄉ
ㄜ
牛

ㄋ
ㄧ
ㄡ
ˊ魔ㄇ

ㄛ
ˊ王ㄨ

ㄤ
ˊ」或

ㄏ
ㄨ
ㄛ
ˋ是ㄕ

ˋ

「勇ㄩ
ㄥ
ˇ士ㄕ

ˋ

狩ㄕ
ㄡ
ˋ獵

ㄌ
ㄧ
ㄝ
ˋ」為ㄨ

ㄟ
ˋ主ㄓ

ㄨ
ˇ題ㄊ

ㄧ
ˊ的

˙
ㄉ
ㄜ
門ㄇ

ㄣ
ˊ 

9. 聖ㄕ
ㄥ
ˋ家

ㄐ
ㄧ
ㄚ
堂ㄊ

ㄤ
ˊ總

ㄗ
ㄨ
ㄥ
ˇ共

ㄍ
ㄨ
ㄥ
ˋ有ㄧ

ㄡ
ˇ幾ㄐ

ㄧ
ˇ個

˙
ㄍ
ㄜ
柱ㄓ

ㄨ
ˋ子ㄗ

ˇ

？最
ㄗ
ㄨ
ㄟ
ˋ高ㄍ

ㄠ 的
˙
ㄉ
ㄜ
柱ㄓ

ㄨ
ˋ子ㄗ

ˇ

上ㄕ
ㄤ
ˋ面

ㄇ
ㄧ
ㄢ
ˋ擺ㄅ

ㄞ
ˇ什ㄕ

ㄜ
ˊ麼

˙
ㄇ
ㄜ
？

第ㄉ
ㄧ
ˋ二ㄦ

ˋ

高ㄍ
ㄠ 的

˙
ㄉ
ㄜ
柱ㄓ

ㄨ
ˋ子ㄗ

ˇ

上ㄕ
ㄤ
ˋ面

ㄇ
ㄧ
ㄢ
ˋ又ㄧ

ㄡ
ˋ放ㄈ

ㄤ
ˋ了

˙
ㄌ
ㄜ
什ㄕ

ㄜ
ˊ麼

˙
ㄇ
ㄜ
？ 

10. 依ㄧ 據
ㄐ
ㄩ
ˋ
高ㄍ

ㄠ 第
ㄉ
ㄧ
ˋ
師ㄕ 法

ㄈ
ㄚ
ˇ
自ㄗ

ˋ 然
ㄖ
ㄢ
ˊ
的

˙
ㄉ
ㄜ
建

ㄐ
ㄧ
ㄢ
ˋ
築

ㄓ
ㄨ
ˊ
美

ㄇ
ㄟ
ˇ
學

ㄒ
ㄩ
ㄝ
ˊ
：請

ㄑ
ㄧ
ㄥ
ˇ
畫

ㄏ
ㄨ
ㄚ
ˋ
出ㄔ

ㄨ 一ㄧ 個
˙
ㄍ
ㄜ
類

ㄌ
ㄟ
ˋ
似ㄙ

ˋ

「霍
ㄏ
ㄨ
ㄛ
ˋ
爾ㄦ

ˇ 的
˙
ㄉ
ㄜ
移ㄧ

ˊ 動
ㄉ
ㄨ
ㄥ
ˋ
城

ㄔ
ㄥ
ˊ
堡

ㄅ
ㄠ
ˇ
」的

˙
ㄉ
ㄜ
《我

ㄨ
ㄛ
ˇ
想

ㄒ
ㄧ
ㄤ
ˇ
要

ㄧ
ㄠ
ˋ
的

˙
ㄉ
ㄜ
外

ㄨ
ㄞ
ˋ
星

ㄒ
ㄧ
ㄥ
屋ㄨ 》 

    (*一張空白的十六開圖畫紙讓小朋友自備鉛筆或彩色筆。)  
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關於上帝的建築師—安東尼．高第你記得哪八個印象最深刻的事情？ 

 

 

  

生   平 

其他重要作品 

聖 家 堂 

創新的例子 
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【我的移動城堡】 

有一天你獲許在火星建造一座城堡，無需考慮地心引力，無須顧忌建材限制，

請設計一座可以移動的城堡 
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十一、課程執行行程、學校場地、設備與交通食宿由財團法人東元科技文教基金會 

      與各承辦學校統一安排執行。 

 

伍、預期效益： 

一、有效的提昇超過花蓮、屏東、台東部落孩童的原住民族藝術與創意學習能力， 

使原住民孩童有能力對部族傳統文化中建築、服飾、圖騰、祭典儀式等元素以

多元方式進行轉化及展示，發揚原民文化傳承。 

二、藉由參與人文藝術活動，提供部落學校更多機會，增廣生活視野及有效提昇人 

    文素養。 

三、充實城鄉生命與藝術教育資源。 

四、增進公部門、非營利事業組織、縣市教育處與學校之合作。 

五、促進家長、老師與孩子共同學習，將藝術教育帶入社區，養成終身學習風氣。 


